人教版一年级语文上册乌鸦喝水第二课时人工智能教学案例(王艳)
一、教学基本信息
学科：小学语文 
年级：一年级上册 
课题：《乌鸦喝水》第二课时 
课时：2课时（40分钟） 
教学模式：人工智能融合教学 
核心场景：课文精读、口语表达、作业设计、教学评价 
应用AI工具：生成式AI（豆包/讯飞星火）、AI数字人、AI作业生成器、课堂评价分析系统 
二、教学目标
1.知识与技能：能流利、有感情地朗读课文并背诵；会写“办、法”2个生字；能用自己的话讲述乌鸦喝水的故事。
2.过程与方法：借助AI数字人角色扮演、生成式AI故事创编，提升口语表达能力；通过AI作业生成器获得个性化练习题，巩固知识。
3.情感态度与价值观：加深对“遇到困难要积极思考”道理的理解；乐于参与课堂互动，敢于表达自己的想法。
三、教学重难点
1.重点：背诵课文，规范书写“办、法”；能用完整的句子讲述故事。
2.难点：结合生活实际，说说自己遇到困难时的解决办法；体会乌鸦的智慧。
四、生成式人工智能辅助过程性材料
（一） AI提示词记录（用于生成教案、习题、角色扮演脚本）
1.生成个性化教案片段提示词
请为小学语文一年级上册《乌鸦喝水》第二课时设计15分钟的课文精读环节，要求融入AI数字人角色扮演，环节要符合一年级学生认知特点，步骤清晰，互动性强。
2.生成角色扮演脚本提示词
为一年级学生设计《乌鸦喝水》课堂角色扮演脚本，角色包括小乌鸦、小鸟、小松鼠，对话要简单易懂、充满童趣，突出“遇到困难想办法”的主题，时长控制在5分钟左右。
3.生成分层作业提示词
为《乌鸦喝水》第二课时设计分层课后作业，分为基础层、提升层、拓展层，基础层聚焦生字书写和课文背诵，提升层侧重句子仿写，拓展层鼓励故事创编，适合一年级学生。
（二） AI生成材料清单
1.AI数字人角色形象：小乌鸦（拟人化、卡通风格）、小鸟、小松鼠。
2.AI生成内容：课文精读互动脚本、分层作业题库、课堂评价量表。
3.AI工具生成的可视化资源：“办、法”二字的笔顺动画、易错笔画提醒图。
五、教学过程
（一） AI复习导入，巩固旧知（5分钟）
1.教师打开课堂评价分析系统，展示第一课时AI记录的学生生字掌握数据，针对“渴、喝”等易错字进行重点复习。
2.启动AI数字人小乌鸦，由数字人提问：“小朋友们，上节课我们认识了我，还记得我一开始遇到了什么困难吗？” 学生举手回答，数字人实时给予鼓励（如“你真棒！记得真清楚”）。
3.过渡：今天我们继续学习，看看我是怎么想出好办法的，还能和我一起讲故事呢！
（二） AI互动精读，深化理解（15分钟）
1.朗读指导
- 学生分组朗读课文，使用AI语音测评工具录制朗读音频，系统从停顿、感情、字音三个维度打分，生成个性化朗读报告。
- 教师根据报告，邀请朗读优秀的学生示范，针对感情不足的学生，播放AI数字人带感情的范读音频，让学生模仿。
2.角色扮演互动
- 展示AI生成的角色扮演脚本，分配角色：一组学生扮演小鸟、小松鼠，一组学生配合AI数字人小乌鸦进行对话。
- 数字人小乌鸦说出“我喝不到水，怎么办呀”，引导学生扮演的小动物出主意，最后一起还原乌鸦放石子喝水的过程。
- 教师小结：大家和小乌鸦一样聪明，遇到困难都能积极想办法。
3.生字书写教学
- 教师出示AI生成的“办、法”笔顺动画，讲解书写要点，AI系统实时标注“办”字的点画位置、“法”字的“氵”写法。
- 学生在田字格本上书写，完成后拍照上传至AI作业批改工具，系统自动识别书写规范度，对笔画歪斜、结构不均的作业进行标注和纠正。
（三） AI拓展延伸，提升能力（15分钟）
1.故事创编
- 提出问题：“如果乌鸦旁边没有小石子，还有什么办法能喝到水？” 引导学生大胆想象。
- 学生分组讨论后，邀请每组代表发言，生成式AI实时将学生的想法整理成简短的故事片段，投屏展示，如“乌鸦找来了吸管，插进瓶子里喝到了水”。
2.句子仿写
- 出示AI生成的例句：“乌鸦把小石子一颗一颗放进瓶子里。”
- 引导学生仿写“把_”句式，AI作业生成器实时提供仿写素材提示（如“妈妈把衣服一件一件洗干净”），帮助表达困难的学生完成句子。
（四） AI分层作业，布置任务（3分钟）
1.教师展示AI生成的分层作业，明确要求：
- 基础层：书写“办、法”各5遍，背诵课文给家长听（家长签字）。
- 提升层：仿写“把_”句子，至少写2句。
- 拓展层：创编乌鸦喝水的新故事，画一画并简单写几句话。
2.提醒学生：完成的作业可以拍照上传至班级AI作业平台，老师会在线批改。
（五） 课堂小结与评价（2分钟）
1.教师打开课堂评价分析系统，生成本节课学生的课堂参与度、知识掌握度可视化报告，表扬表现优秀的学生和小组。
2.总结：今天我们不仅会背《乌鸦喝水》的故事，还学会了像乌鸦一样想办法，希望大家以后遇到困难也能积极思考！
六、 实践反思与成效
（一） 实践成效
1.学生层面：AI数字人和互动游戏激发了一年级学生的课堂参与兴趣，课堂发言人数较传统课堂增加60%；AI语音测评和书写批改让学生及时发现自身问题，生字书写正确率提升至92%，课文背诵通过率达100%。
2.教师层面：生成式AI快速生成教案、作业、脚本等材料，节省备课时间约40%；AI评价系统自动记录学生数据，实现精准教学，减轻了人工批改和统计的负担。
（二） 教学反思
1.优势：AI技术让课堂互动更具趣味性，分层作业满足了不同学生的学习需求，数据化评价实现了个性化教学。
2.不足：部分学生过度关注AI数字人的动画效果，出现注意力分散的情况；AI作业批改对学生手写创意内容的识别度有待提升。
3.改进方向：后续课堂中合理控制AI工具的展示时长，结合实物实验（如真实的瓶子和石子）增强体验感；选择更精准的手写识别AI工具，优化创意作业的批改效率。
七、 附件
1.AI生成的角色扮演脚本全文
2.分层作业题库及答案
3.课堂学生学习数据可视化报告截图
