
创意制造项目规则

一、活动简介

鼓励学生发现生活中真实存在的问题，运用所学的知识，

通过巧妙地设计结构、恰当地选择元器件、合理地使用技术，

将想法转化为可运作、有具体功能的创新作品并最终呈现出来。

活动旨在锻炼学生解决实际问题的能力，突出创新、创意

和动手实践。作品创作强调创新性，不鼓励依赖高端器材或堆

积器材数量的方式呈现功能。

每队1—4名学生，2人及以内队伍限报1名指导教师，3人及

以上队伍限报2名指导教师。

二、活动方式

活动分为自主创作阶段、现场创作阶段和交流展示阶段。

（一）自主创作阶段

根据前期公布的主题，创作完成一项实物作品。

（二）现场创作阶段

活动当天现场随机抽取并公布主题，在规定时间内通过电

脑编程、硬件搭建、造型设计等创作实物作品。现场提供创意

制造套件和少量激光切割机等工具，学生可自带器材（不是成

品的散件）或现场申请领用统一提供的器材，按需使用。

（三）交流展示阶段

将自主创作阶段、现场创作阶段完成的作品带到现场活动



指定地点进行展示，展示以实物演示为主，陈述设计思路、功

能实现、技术应用（重点介绍）和创新点等内容，时长建议不

超过5分钟。回答现场专家提问。

其中，自主创作阶段作品占总成绩的40％，现场创作阶段

作品占总成绩的60％。

三、自主创作主题

主题：智能创意桌椅。

生活中桌子和椅子是常见的用品，从学习桌、小板凳、办

公桌、靠背椅，到医院牙医使用的多功能医疗椅，拍摄电影使

用的可升降、变形、移动的拍摄椅等，桌椅已经不限于简单的

支撑作用，可以为各种工作场景提供支持。

请你选取生活中的一个场景，为桌椅赋予新的功能，让它

们更好地为人们服务。以下选题供参考：

（一）工厂多功能椅

这是一种应用于工厂生产场所的多功能座椅，拥有靠电力

驱动移动、改变高度、调整靠背角度、智能机械臂辅助等功能，

为工人师傅在平躺作业、搬运重物、特殊角度工作等场景下提

供有力的支持，节省体力、提高工作效率。请你选取一类工种，

结合他们的工作需求，设计一款专用的工作椅。

（二）医疗多功能椅

医院里，病人由于种种原因可能无法较好地配合医生完成

治疗动作，所以会有特殊的医疗椅进行辅助，例如牙医在治疗



牙齿时使用的牙医椅、为行动不便的患者提供的多功能输液椅

等。请你设计一款能够辅助医生更好地开展某种疾病治疗的医

疗椅。

（三）职业场景定制功能桌

在特定职业的生产与工作场景中，标准平面工作台往往难

以满足多元化、专业化的操作需求。例如：艺术工作者（如画

家、书法家） 需要高度、倾角可调节的工作台面以适应创作姿

态；工程师需要集成机械加工、工序辅助、模块化收纳功能的

操作平台；教师与学生需要能提升教学互动效率与学习专注度

的智能化学习桌等。请你选择一个职业场景，针对其核心工作

流程与痛点，运用创新思维，设计一款功能定制化的专业工

作桌。

（四）家用场景智能桌椅系统

桌椅作为居家空间不可或缺的基础设施，其功能性与智能

化水平直接影响生活便利性与舒适度。当前，用户对家具的需

求已超越简单的承载功能，亟需能主动解决日常痛点、提升生

活品质的创新设计。例如：集成食品加工、烹饪功能，优化厨

房操作流线的智能桌；适应多元姿态（坐、靠、躺）并具备动

态支撑调节的人体工学椅；融合健康监测、理疗按摩或轻量健

身模式的健康管理座椅系统。请聚焦一个具体的居家生活核心

需求或痛点（如空间利用、健康管理、效率提升、特定人群关

怀等），融合智能化技术与人机工程学原理，设计一款家用桌



椅系统（桌、椅单体或组合均可）。

四、评分规则

对作品的创新性、技术性、艺术性、规范性、团队展示与

协作五个项目分别打分，交流展示结束时需确认评分表，无误

后代表签字。如有质疑，学生需拒绝签字并当场提出，由裁判

长进行核查，签字后质疑视为无效。

得分计算公式：

自主创作得分＝所有裁判评分之和÷裁判总人数

现场创作得分＝所有裁判评分之和÷裁判总人数

总分＝自主创作得分＊0.4＋现场创作得分＊0.6

五、现场器材

现场提供“创意制造”活动套件，含有不少于40种的电子

模块，可以完成多种活动主题项目，配有不同种类的主控板、

输入输出、通信类模块，以及各种传动结构件等模块，能够帮

助学生完成本次活动的主题作品。

器材配备结构件以及传动件，有基本的大小齿轮以及车轮

等各种齿轮和一些梁结构件，另外配备基础的工具和耗材，方

便实现项目创意。配有不同种类的主控板、输入输出、通信类

模块，可覆盖各种领域项目，配备基本的结构件，能够组建框

架，基础的工具和耗材，方便实现项目创意。



1.电子元件：



2.结构件：











3.工具及辅助器材：



4.激光切割机

具有500万像素超广角摄像头结合图像矫正算法，可以实时

看到图案在材料上的应用效果；可省去拍照、处理图像、导入

软件等步骤，只需将物品放入，即可提取物体平面图，用来创

新设计制作。

5.3D打印机

可用于制作具有高精度的特殊立体零件，用于图形三维立

体空间构建的设计，并进行3D打印。

6.现场场地设置

每个场地提供领取器材处。部分工具类器材统一管理，当

场使用。



附件：

1．小学组评分标准表

2．初中组评分标准表

3．高中（含中职）组评分标准表



附件 1：

小学组评分标准表
小组号： 姓名：

指标 描述 自主得分 现场得分

创新性

(25%)

整体设计有新

意（15％）

功能、结构等具有新意，具有一定的实用

价值

细节功能有新

意（10％）

功能细节实现方法有新意

功能设计不局限于原元器件的应用习惯

技术性

(20%)

结构设计

(10%)

整体结构设计合理

具有一定的功能性和复杂性

硬件功能实现

(5%)

使用相关元器件等实现的硬件功能具有一

定的科学性、复杂性，具有技术含量

软件实现

(5%)

软件设计功能明确、结构合理、代码优化

、易于调试

艺术性

(20%)

工业设计（10

％）

设计具有美感，并能将美学与实用性相结

合

艺术表现力（1

0％）

作品具有一定想象力和个性表现力，能够

表达作者的设计理念

规范性

(20%)

设计方案规范

性（6％）

有初始设计，设计方案完备，有作品功能

、结构、相关器件使用等内容

制作过程规范

性（6％）

制作过程中工具和相关器材使用规范

详细的器材清单、作品源代码注释规范

作品完成度

(8%)

作品完成团队初始设计方案的程度和功能

实现的有效程度

作品成品化程度，包括外观封装，以及整

体的牢固程度、人机交互等界面友好等

团队展示

与协作

(15%)

团队展示

(10%)

作品展示环节中，能够很好地展现出作品

的设计思路、制作过程和功能实现情况，

演示素材制作精美，语言表达能力强，与

专家互动问答情况良好。

分工协作

(5%)

有明确、合理的团队协作分工方案

制作过程中每位团队成员能够充分参与、

互相帮助、协作配合

得分

裁判签字： 学生代表签字：



附件2：

初中组评分标准表
小组号： 姓名：

指标 描述 自主得分 现场得分

创新性
(25%)

整体设计有
新意（15％）

功能、结构等具有新意，具有一定的实
用价值

细节功能有
新意（10％）

功能细节实现方法有新意
功能设计不局限于原元器件的应用习惯

技术性
(25%)

结构设计
(10%)

整体结构设计合理
具有一定的功能性和复杂性

硬件功能实
现（10％）

使用相关元器件等实现的硬件功能具有
一定的科学性、复杂性，具有技术含量

软件实现
(5%)

软件设计功能明确、结构合理、代码优
化、易于调试

艺术性
(15%)

工业设计
(7%)

设计具有美感，并能将美学与实用性相
结合

艺术表现力
（8％）

作品具有一定想象力和个性表现力，能
够表达作者的设计理念

规范性
(20%)

设计方案规
范性（6％）

有初始设计，设计方案完备，有作品功
能、结构、相关器件使用等内容

制作过程规
范性（6％）

制作过程中工具和相关器材使用规范
详细的器材清单、作品源代码注释规范

作品完成度
（8％）

作品完成团队初始设计方案的程度和功
能实现的有效程度

作品成品化程度，包括外观、封装，及
整体牢固程度、人机交互等界面友好等

团队展
示与协
作

(15%)

团队展示
(10%)

作品展示环节中，能够很好地展现出作
品的设计思路、制作过程和功能实现情
况，演示素材制作精美，语言表达能力

强，与专家互动问答情况良好。

分工协作
(5%)

有明确、合理的团队协作分工方案
制作过程中每位团队成员能够充分参与

、互相帮助、协作配合

得分

裁判签字： 学生代表签字：



附件3：

高中（含中职）组评分标准表
小组号： 姓名：

指标 描述 自主得分 现场得分

创新性
（25％）

整体设计有新
意（15％）

功能、结构等具有新意，具有一定的实
用价值

细节功能有新
意（10％）

功能细节实现方法有新意
功能设计不局限于原元器件的应用习惯

技术性
（25％）

结构设计
(10%)

整体结构设计合理
具有一定的功能性和复杂性

硬件功能实现
(10%)

使用相关元器件等实现的硬件功能具有
一定的科学性、复杂性，具有技术含量

软件实现
(5%)

软件设计功能明确、结构合理、代码优化
、易于调试

艺术性
（15％）

工业设计
(7%)

设计具有美感，能将美学与实用性相结
合

艺术表现力
(8%)

作品具有一定想象力和个性表现力，能
够表达作者的设计理念

规范性
（20％）

设计方案规范
性（6％）

有初始设计，设计方案完备，有作品功能
、结构、相关器件使用等内容

制作过程规范
性（6％）

制作过程中工具和相关器材使用规范
详细的器材清单、作品源代码注释规范

作品完成度
(8%)

作品完成团队初始设计方案的程度
各功能实现的有效程度

作品的成品化程度，包括外观、封装，
及整体的牢固程度、人机交互等界面友

好等

团队展
示与协
作

(15%)

团队展示
(10%)

作品展示环节中，能够很好地展现出作
品的设计思路、制作过程和功能实现情
况，演示素材制作精美，语言表达能力

强，与专家互动问答情况良好。

分工协作
(5%)

有明确、合理的团队协作分工方案
制作过程中每位团队成员能够充分参与

、互相帮助、协作配合

得分

裁判签字： 学生代表签字：
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