
- 1 -

“创意制造”项目规则

一、活动简介

“创意制造”活动项目旨在锻炼学生通过精巧的结构设计、

合理的元器件使用、恰当的技术运用、有效的功能实现，以完成

作品创作并进行交流展示。作品创作强调创新性。

活动在锻炼学生观察生活和解决问题能力的同时，突出创新、

创意和动手实践，不鼓励依赖高端器材或堆积器材数量。通过模

型结构设计制造具有实际应用价值的机器人，激发学生的创新思

维和实践能力。

二、活动方式

活动分两个阶段，分别为自主创作阶段和现场制作阶段。其

中自主创作阶段作品占总成绩的 40%，现场制作阶段作品占总成

绩的 60%。

（一）自主创作阶段

根据活动公布的主题，前期任意选择且自行准备器材、材料，

根据主题完成作品并将成品带到活动现场进行展示、讲解和答辩，

总时长 5 分钟以内。现场为参赛团队准备 1—2M 展示台，参赛者

需将作品根据展位桌贴序号和自己秩序册序号进行对应放置，如

有特殊场地需求，可以在合理范围内提前向组委会提出个性需求。

团队可利用海报照片等物品宣传展示，大小数量不限，但展示时

不能超出团队展台范围。自主创作的答辩环节不提供电源和网络，
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如需使用请自行准备。

（二）现场制作阶段

活动当天现场采取随机抽取公布制作主题。学生使用统一提

供的器材，在规定时间内通过电脑编程、硬件搭建、造型设计等

创作智能实物作品，并进行展示、讲解和答辩，总时长 5 分钟以

内。

现场环节包含根据抽取主题要求制作作品、展示作品、讲解

作品、答辩等环节，时长限 8 小时以内（具体时长由组委会根据

实际情况决定）。

（三）活动当日流程

1.各小组于秩序册规定时间前到场，超时 30 分钟以上者，

不准入场。

2.学生到场后，根据指示牌，按照小学组（四年级及以上）、

初中组、高中（含中职）组分别到达指定场地进行签到，放置自

主创作作品到指定区域，签到截止时间到达后活动正式开始。

3.活动正式开始后学生需遵循以下流程：自主创作作品调试

→抽取现场制作阶段主题→构思和器材使用计划清单罗列→每

组出一人领取器材→正式开始现场制作阶段作品制作→自主创

作阶段作品展示、讲解和答辩→现场制作阶段作品展示、讲解和

答辩→有序离场

4.在活动过程中学生需保持纪律性：不得擅自离开场地，如

需外出，需向工作人员申请；餐余垃圾和其他垃圾需统一放入垃



- 3 -

圾桶；不得在现场打闹嬉戏，大声喧哗；不得损坏、带走现场活

动器材。违反纪律的小组总成绩扣除 5 分。

三、作品要求

（一）作品要求

1.作品必须是学生自身设计、组装、编程的结果；

2.符合活动的主题和要求；

3.在契合主题的前提下，确保作品的完整性和创意的新颖性。

（二）展示、讲解和答辩要求

1.可以准备讲解 PPT 或文档等资料配合现场展示、讲解和答

辩；

2.作品和资料要体现科学性和一定的研究制作工作量；

3.作品和资料需要体现出学生的主体性（研制过程和作品成

果）；

4.制作环节要体现环保意识（包括作品制作过程）。

四、项目内容

（一）自主创作作品

作品主题：方便智能的货架

适用组别：小学/初中/高中（中职）

在工厂、仓库等地方，货架是必不可少的物品。但是很多重

量较大的物品，我们在运送到货架上的时候往往会有很大的麻烦，

同时，从货架高处取物品时，由于身高不够等问题也会带来诸多

不便。结合这一主题，请设计一款可以方便人们将重物较为轻松
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放到货架上，或者方便人们取高处货物的货架。

选题建议：

1.可升降式智能货架

这是一种集成了多种先进技术的存储设备，其特点在于能够

自动升降，以高效、安全、环保的方式存储和管理货物。可实现

智能口令升降、智能化管理等，比如：利用传感器技术实时监测

货架上商品的信息，并通过数据采集与处理系统进行分析，实现

智能管理。可搭载各种传感器，如：重量传感器，以实时监测货

架上商品的重量信息。通过物联网平台，实现实时数据的传输与

交互，方便随时了解货架商品情况等。

2.滚筒式货架

重力式货架也叫滚筒式货架，其结构与贯通式货架相似，只

是在横梁上安装滚筒式轨道，轨道呈一定角度倾斜。是一种可以

储存大量货物的仓储货架，存储密度高，空间利用率极高。采用

先进先出的存储方式，货架深度及层数可按需而定。可以通过货

物自重实现自动滑移，减少了人工存取的时间和劳动强度，提高

了存取效率。

3.料箱机器人货架

料箱机器人货架也叫 CTU 货架，是全自动化仓库货架的一种，

用料箱机器人实现自动化存取货，提升作业效率。

4.升降横移类智能货架

升降横移类智能货架是一种结合了智能技术和升降横移机
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械原理的仓储货架系统。可结合智能感知、数据分析和物联网技

术，以实现高效、便捷的货物管理。升降运动：通过提升系统，

将需要存取的货物所在的载货板升降到指定高度；横移运动：在

升降到位后，通过横移机构，将载货板移动到存取货物的位置。

此类货架可应用在各种需要高效货物管理的场所。

5.其他

大多化妆品相对较轻，一般采用人工存取，可选择轻型搁板

式货架。高度较高的库房，可以定制阁楼式货架存储，也是人工

存取货为主。若仓库有分拣需求，可选择流立式货架进行存储。

若是化妆品重量较重或者规格较大，可以选择重型货架，如横梁

式货架、驶入式货架、双深度货架等。

如何实现仓库数字化管理？可以通过物联网技术、射频等技

术，从物资的入库、仓储、领用出库、保证物资从入库到出库过

程中各个环节信息都处于准确掌控之中，从而大大节省仓库日常

管理的工作强度，实现日常存取管理无人化。

（二）现场制作阶段主题
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小学组（四年级及以上）、初中组、高中（含中职）组，现

场分别从对应组别的 3 个主题中抽取 1 个主题进行公布。

（三）现场答辩

分两轮进行，一个是自主创作作品答辩，在现场创作比赛时

按秩序册顺序依次进行；另一个是现场制作作品答辩，在开始答

辩后按秩序册顺序依次进行。答辩以展演形式进行，全程录制视

频资料。

（四）复评并公示

主裁判汇集所有裁判员，根据同一组别的最终结果进行复评。

确认无误后公示成绩。后期优秀作品上传资源服务平台分享。

五、报名要求

以队伍为单位进行评比，小学组（四年级及以上）每队1—4

人，初中、高中（含中职）每组1—4人，每队限报1—2名指导教

师（如1—2人队伍限1名老师，3—4人限2名老师）。选手为截至

2025年6月仍然在校的学生。

六、现场器材

“创意制造”竞赛比赛套件含有不少于 40 种的电子模块，

可以完成多种比赛主题项目，配有不同种类的主控板、输入输出、

通信类模块，以及各种传动结构件等模块，能够帮助学生完成本

次比赛的主题作品。

器材配备结构件以及传动件，有基本的大小齿轮以及车轮等
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各种齿轮和一些梁结构件，另外配备基础的工具和耗材，方便实

现项目创意。配有不同种类的主控板、输入输出、通信类模块，

可覆盖各种领域项目，配备基本的结构件，能够组建框架，基础

的工具和耗材，方便实现项目创意。

（一）电子元件：
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（二）结构件：
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（三）工具及辅助器材：



- 15 -

（四）激光切割机

具有 500 万像素超广角摄像头结合图像矫正算法，可以实时

看到图片在材料上的应用效果。可省去拍照、处理图像、导入软

件等步骤，只需将物品放入，即可提取物体平面图，用来创新设

计制作。
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（五）3D 打印机

可用于制作特殊的具有高精度的立体零件，提高图形三维立

体空间构建的设计，进行 3D 打印。

（六）现场场地设置

每个场地至少提供 3 个领取器材处。部分工具类器材统一管

理，当场使用。

具体配件清单随后发布，请关注宁夏电化教育中心网站

https://nxdjzx.nxeduyun.com 及时查阅和下载。

七、评分规则

评分表打分时，裁判需将创新性、技术性、艺术性、规范性、

团队展示与协作五个项目分别打分，将五个项目分数相加之和即

为该组学生该部分分数。

自主创作作品和现场制作作品使用相同计分表，勾选对应选

项即可，学生结束答辩时需与评审确认评分表，无误后代表签字。
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如有质疑，学生需拒绝签字并当场提出，由裁判长进行核查，签

字后质疑视为无效。

得分计算公式：

自主创作得分=所有裁判评分之和÷裁判总人数

现场制作得分=所有裁判评分之和÷裁判总人数

小组总分=自主创作得分*0.4+现场制作得分*0.6

附件：1.小学组评分标准表

2.初中组评分标准表

3.高中（含中职）组评分标准表
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附件 1

小学组评分标准表
小组号： 姓名：

指标 描述 自主得分 现场得分

创新性

(25%)

整体设计有

新意（15%）

功能、结构等具有新意，有一定的实用

价值

细节功能有

新意（10%）

功能细节实现方法有新意

功能设计不局限于原元器件的应用习惯

技术性

(20%)

结构设计

(10%)

整体结构设计合理

具有一定的功能性和复杂性

硬件功能实

现（5%）

使用相关元器件等实现的硬件功能具有

一定的科学性、复杂性，有技术含量

软件实现

(5%)

软件设计功能明确、结构合理、代码优

化、易于调试

艺术性

（20%）

工业设计

(10%)

设计具有美感，并能将美学与实用性相

结合

艺术表现力

（10%）

作品具有一定想象力和个性表现力，能

够表达作者的设计理念

规范性

(20%)

设计方案规

范性（6%）

有初始设计，设计方案完备，有作品功

能、结构、相关器件使用等内容

制作过程规

范性（6%）

制作过程中工具和相关器材使用规范

详细的器材清单、作品源代码注释规范

作品完成度

（8%）

作品完成团队初始设计方案的程度

各功能实现的有效程度

作品成品化程度，包括外观封装，及整

体的牢固程度、人机交互等界面友好等

团队展

示与协

作

(15%)

团队展示

(10%)

作品展示环节中，能够很好地展现出作

品的设计思路、制作过程和功能实现情

况，演示素材制作精美，语言表达能力

强，与专家互动问答情况良好。

分工协作

(5%)

有明确、合理的团队协作分工方案

制作过程中每位团队成员能够充分参

与、互相帮助、协作配合

得分

裁判签字： 学生代表签字：
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附件 2

初中组评分标准表
小组号： 姓名：

指标 描述 自主得分 现场得分

创新性

(25%)

整体设计有

新意（15%）

功能、结构等具有新意，有一定的实用

价值

细节功能有

新意（10%）

功能细节实现方法有新意

功能设计不局限于原元器件的应用习惯

技术性

(25%)

结构设计

(10%)

整体结构设计合理

具有一定的功能性和复杂性

硬件功能实

现（10%）

使用相关元器件等实现的硬件功能具有

一定的科学性、复杂性，有技术含量

软件实现

(5%)

软件设计功能明确、结构合理、代码优

化、易于调试

艺术性

（15%）

工业设计

(7%)

设计具有美感，并能将美学与实用性相

结合

艺术表现力

（8%）

作品具有一定想象力和个性表现力，能

够表达作者的设计理念

规范性

(20%)

设计方案规

范性（6%）

有初始设计，设计方案完备，有作品功

能、结构、相关器件使用等内容

制作过程规

范性（6%）

制作过程中工具和相关器材使用规范

详细的器材清单、作品源代码注释规范

作品完成

度（8%）

作品完成团队初始设计方案的程度

各功能实现的有效程度

作品成品化程度，包括外观、封装，及

整体牢固程度、人机交互等界面友好等

团队展

示与协

作

(15%)

团队展示

(10%)

作品展示环节中，能够很好地展现出作

品的设计思路、制作过程和功能实现情

况，演示素材制作精美，语言表达能力

强，与专家互动问答情况良好。

分工协作

(5%)

有明确、合理的团队协作分工方案

制作过程中每位团队成员能够充分参

与、互相帮助、协作配合

得分

裁判签字： 学生代表签字：
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附件 3

高中（含中职）组评分标准表
小组号： 姓名：

指标 描述 自主得分 现场得分

创新性

(25%)

整体设计有新

意（15%）

功能、结构等具有新意，有一定的实用价

值

细节功能有新

意（10%）

功能细节实现方法有新意

功能设计不局限于原元器件的应用习惯

技术性

(25%)

结构设计

(10%)

整体结构设计合理

具有一定的功能性和复杂性

硬件功能实现

（10%）

使用相关元器件等实现的硬件功能具有

一定的科学性、复杂性，具有技术含量

软件实现

(5%)

软件设计功能明确、结构合理、代码优化、

易于调试

艺术性

（15%）

工业设计（7%） 设计具有美感，能将美学与实用性相结合

艺术表现力

（8%）

作品具有一定想象力和个性表现力，能够

表达作者的设计理念

规范性

(20%)

设计方案规范

性（6%）

有初始设计，设计方案完备，有作品功能、

结构、相关器件使用等内容

制作过程规范

性（6%）

制作过程中工具和相关器材使用规范

详细的器材清单、作品源代码注释规范

作品完成度

（8%）

作品完成团队初始设计方案的程度

各功能实现的有效程度

作品的成品化程度，包括外观、封装，及

整体的牢固程度、人机交互等界面友好等

团队展

示与协

作

(15%)

团队展示

(10%)

作品展示环节中，能够很好地展现出作品

的设计思路、制作过程和功能实现情况，

演示素材制作精美，语言表达能力强，与

专家互动问答情况良好。

分工协作

(5%)

有明确、合理的团队协作分工方案

制作过程中每位团队成员能够充分参与、

互相帮助、协作配合

得分

裁判签字： 学生代表签字：


