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创新成果

培养适应未来
智能社会发展，具
有信息社会责任和
信息意识、具备智
能创造技术和创新
素养的学生。

两大育
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创新

应用

五个环节
引入探究(5-10min)

模型搭建(20-30min)

项目制作(15-20min)

分享评价(10-15min）

创新应用(10-15min）

小学智创课程常态化开设“255”教学模式

常态化应用 课后服务 竞赛活动



创新成果
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国赛期间的见闻
及感受
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国赛的见闻及感受

来自全国各地的众多优秀团队齐聚一堂，展示着各自的科技成果。

国赛覆盖面广

数字创作类

推荐作品：3599件

现场交流：210件

创意之星：90件

计算思维类 科技实践类

推荐作品：664件

现场交流：69件

创意之星：30件

参与人数：1021人

现场交流：108队

创意之星：238人



国赛的见闻及感受
活动竞赛场地大

本次国赛在浙江诸暨的海亮教育园区举行，整个园区占地
1280亩，不同的赛项在不同的区域，互不干扰。



国赛的见闻及感受

细致全面的组织安排

从赛事的报到流程、赛程安排到现场
的人员引导、设备保障，每一个环节都进
行得有条不紊。



赛项规则及优秀
作品分析
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赛项规则及优秀作品分析

智能博物赛项规则
本届主题为“博识万物，文化传承”。要求参与者设计并实现一款具备能听会说、能看会认、能

理解会思考的智能系统去探秘中华、博识万物，完成文化传承之旅，创作中强调人工智能技术应用的
合理性、丰富性和创新性。

现场任务分常规挑战和创意拓展两部分： 



赛项规则及优秀作品分析

创意拓展作品评审依据

在评审时从作品的创新性，技术
性，艺术性，团队展示与协作四个方
面进行考量。

最终成绩以常规挑战赛的成绩与
创意拓展共同决定。两个部分同等重
要。



优秀作品分析



比赛突出问题
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比赛突出问题

1.省赛缺失导致学生不熟悉比赛

智能博物是近两年的新赛项，所有个别省份并没有在省赛中加入智能博物赛项或者是
原有参加赛项与智能博物并不相符，这使得学生们对于比赛的流程、要求和难度缺乏实际
的体验和了解。



比赛突出问题

2.规则差异导致学生紧张

国赛的规则与省赛略有不同，然而令
人遗憾的是，比赛前个别参赛队伍并没有
深入研究比赛规则。在省赛中，常规挑战
赛项目是学生们提前准备好的，但在国赛
中却是现场给出，而且与区赛所做任务也
不相同。而个别学生并没有仔细的阅读现
场给出的任务书，没有合理的规划一个小
时的调试时间，导致常规挑战赛表现并不
理想。



3.比赛器材的局限

比赛突出问题

机器学习

图像识别

语音合成

文字识别

在比赛中，我们还发现了一些关于比赛器材的问题。个别参赛学生使用了自己较为熟
悉的器材，而没有采用推荐器材，这在图像识别和文字识别方面表现出了明显的局限性。



比赛突出问题
4.现场表现能力至关重要

真正能够拉开小组内差距的关键因素是学生的现场表现能力。个别队伍虽然程序功能
已经完成，但在挑战时由于计时的紧迫感，学生明显表现出紧张、慌乱的情绪，导致团队
配合出现问题，耽误了宝贵的时间，最终影响了成绩。



竞赛辅导策略
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竞赛辅导策略

深入研究比赛规则

优化器材选择与技
术培训

注重项目选题与创新实践

强化心理素质和团队
协作训练

加强赛前模拟与
经验总结
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