“极限射门”活动要求
一、场地模型
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1.场地上有发射区、回收区、电脑放置区、仓库和得分区；
2.发射区为40cm×25cm的长方形；
3.机器人直接放置在发射区，但是活动过程中机器人不能超出发射区范围；
4.活动开始前，所有“足球”均放置在仓库内（共30颗。
发射区不再有“足球”）；
5.在1、2、3分区的直线外边线处，用积木梁阻挡（3个积木梁的高度），“足球”在此处会被阻碍运动。5分区没有积木，“足球”会直接越过。场地周围没有围栏；
6.场地按照实际尺寸1:1绘制，尺寸为2360*1140mm。活动场地误差2mm以内；
7.两个场地中间会有积木梁隔开，防止互相受到影响
二、活动队伍要求
（一）活动范围
小学在校学生（9-11岁）。
（二）活动队员
每支参赛队应由2名学生和1名指导教师组成。学生必须是截至2024年6月仍然在校的学生。
三、机器人模型
1.机器人模型尺寸不得超过25cm×25cm；
2.积木数量、马达数量不限；
3.传感器不得超过2个。
四、关于“足球”
1.“足球”采用2×2的圆砖，因为既有圆形侧面，也有平面可供选手选择放置方向（可3D打印“足球”模型）。
[image: ]
五、活动准备：
1.活动器材和电脑自带，程序清空，器材必须全部拆散；
2.活动前提前十分钟进入排队检录入场；
3.活动开始前，所有零件需为散件，不得提前搭建成机构或者机器人；
4.有30分钟的搭建和调试时间；每组选手可调试2次，每次时间不得超过2分钟。未调试队伍排队优先级大于已经调试1次的队伍；
5.搭建和调试时间结束之后5分钟内将机器人放置到指定区域。
六、活动和记分
1.活动：每场活动分两轮，第一轮选手2控制程序，选手1放置“足球”；第二轮反之，且更换场地；在活动过程中，选手可以更改程序，停止程序，中断程序。另一个选手可以将“足球”放置在机器人发射口，可以手动控制机器人方向。但是不能使机器人超出发射区范围，超出发射区范围记一次犯规；
2.机器人在活动过程中，只能在场地和模型展示区，一旦发现机器人离开场地，记一次犯规。且可累计。第二轮活动结束之后确认无误之后即可将机器人拿回搭建区并有序拆除并接受检查合格后有10分加成。（自带器材可以不用拆除，保持搭建环境整洁加10分）；
3.选手1和选手2在当轮活动中确定了角色之后不能互换，即控制程序的选手不能放置“足球”和机器人；
4.每轮活动时间为60秒，其中最后10秒，放置“足球”的选手（选手1）可以手动发射“足球”，但必须保证手不伸过发射区，否则记一次犯规。（不建议拿到空中抛，因为发出去的点必须是在发射区，犯规概率太大。所以约定用弹珠方式为最佳）；
5.“足球”从仓库运送到发射区可以一次多颗，但是出发射区的“足球”在同一时间内只能有一颗。即不能一次发射多颗，不能手和机器人同时发射，必须存在时间差；
6.维修与调整：机器人损坏需要修理，则需要在10s内完成，并记一次犯规；
7.犯规3次取消本轮成绩。每次犯规扣5分；
8.活动不以“足球”落地点计分，以“足球”最终静止的位置计分；
9.当“足球”同时静止于得分区和不得分区，记得分；同时静止于低分区和高分区，记高分；
10.活动取两轮成绩之和。如分数相同，犯规次数少的排在前排，如再相同，看5分区数量多者靠前，再同看3分—2分。活动不看剩余时间；
11.本项目参与活动选手，均比较小，对机器人都不甚了解，为了促进选手在设计的时候进行更多的思考，设置了机构智能性的挑战，希望给活动带来更大的趣味性。
（1）使用限定活动器材自带的传感器（最多两个）；
（2）机器人智能识别“足球”，或者其他状态，并做出反应，则认为该传感器是有效的。每个有效传感器得分系数增加0.2。装上去没有实际作用的传感器为无效传感器；
（3）举个例子：在活动中，“足球”总得分是50分，使用了一个传感器最终得分60分；使用两个传感器最终得分70分。
七、关于机器人
机器人使用限定活动器材制作发射装置，可以使用踢球、机械推手、投石机、连弩机等机构，要求必须使用程序控制发射，不能手动。
活动过程中，可以更改程序运行状态；可以调整机构方向（不能超出发射区范围）。
八、答疑
Q：是不是只要用了传感器，就是有效的？
[bookmark: _GoBack]A：不是传感器在机器人上就是有效的传感器，在必要的时候，裁判和主裁会检测传感器的有效性，比如当“足球”运动到那里机器人是否做出反应，如果检测3次均无反应，则机器人的运动与传感器无关，则为无效传感器。这个有效传感器的评判标准比较高，但是，对我们来说本次活动是一个策略和方法并重的过程，所以有一些加成系数我们并不一定要争取。另外，手可以拿着不与机器人结构直接连接的传感器，进行遥控，作为遥控设备，他不是有效传感器。
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