人工智能挑战活动—抢滩登陆（小学/初中组）赛制说明
· 按照报名本组别（小学/初中组）报名队伍数量，分为N个小组A、B…，每组3个队，如最后不足3个队则分配合并到其他组。
· 比赛按照各小组单循环进行，暨每个队伍都要和小组内的其他队伍进行一场比赛，胜者计3分，平局计1分，负者计0分。
· 本组内按单循环小积分由高到低排序，小积分相同者按大积分累加排名，若大积分还相同者，则附加赛遥控30秒，最终确定小组第一。
· 初赛小组第一名晋级决赛，初赛小组第二名和第三名淘汰。决赛以此类推，决赛后各队得出的积分作为历史记录，积分由高到低排序，按获奖比例进行表彰。
· [bookmark: _GoBack]队伍编号贯彻全程比赛始终，例如A1为**学校1队。
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